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In der malerischen Kulisse von Palästen, Gemächern und Arkaden legen die Spieler wundervolle Grünanlagen an. Dem erfolgreichsten winkt dabei der Titel: Groß-Gärtner des Kalifen. Begrünen Sie „Die Gärten der Alhambra“ und pflanzen Sie Zitronen- und Orangenbäume, Palmen und Lavendelbüsche so geschickt um die Palastgebäude, dass Sie am Ende die meisten Punkte erhalten. Dabei ist ein z.B. ein Turm interessanter als ein Serail oder die Gemächer sind wertvoller als die Arkaden.

	Dieses Familienspiel bietet viele taktische Möglichkeiten, denn die Gartensteine zeigen immer die Bäume aller Spieler. Die Spieler setzen also nicht nur ihre eigenen Bäume sondern auch die der Mitspieler und so müssen sie am Ende einiges Geschick beweisen um als Sieger hervorzugehen.
	26,99 (Heinz)
	60
	10

	Optisch sehr schönes Spiel. Taktisch interessant, da man sowohl für sich als auch für andere Punkte erspielt. Leider nur bis 4 Spieler, dafür angenehme Spieldauer. Auch die Spielerklärung ist einfach.

Werde ich mir vermutlich als Weihnachtsgeschenk kaufen.
	

	Die Säulen der Erde (nach dem Roman von Ken Follet)
	Kosmos
	2-4
	ab 12
	Entwicklungsspiel
	England, Anfang des 13. Jahrhunderts – die größte und schönste Kathedrale soll gebaut werden und jeder Spieler möchte als Baumeister mit seinen Handwerkern den größten Beitrag dazu leisten und die meisten Siegpunkte erhalten. Runde um Runde verstreicht ein Jahrzehnt, in dem der Abbau der Baustoffe vorangetrieben wird, leistungsfähigere Handwerker eingestellt und wichtige Entscheidungen getroffen werden. Denn vielleicht könnte eine Audienz beim König den entscheidenden Vorteil bringen. Aber auch ein Aufenthalt im Kloster könnte lohnend sein, ebenso wie ein guter Draht zur Handwerkergilde. Schade nur, dass man sich immer für eines entscheiden muss!
	35,99 (24,99 lt. KatalogHeinz, 29,95 Vavra)
	
	6

	Ist neu, habe ich noch nicht gespielt, finde ich aber interessant, da ich das Buch kenne. Es dauert aber vermutlich, bis man die Spielregeln kapiert und alle Dinge aufgebaut hat.
	

	Just 4 Fun
	Kosmos
	2-4
	ab 10
	Positionsspiel
	nominiert für Spiel des Jahres 2006

Vier am Stück mit Taktik und Kartenglück!

Blitzschnell kapiert, schnörkellos gespielt und bis zum Ende superspannend! 

Auf einem Spielplan mit 36 Zahlenfeldern müssen eigene Figuren so platziert werden, dass man auf vier benachbarten Feldern die Mehrheit besitzt. Hierzu spielt man bis zu vier Zahlenkarten aus, addiert die Werte und belegt das entsprechende Zahlenfeld. Immer steht man vor der Entscheidung, ob es sinnvoller ist, etwas für das eigene Ziel zu tun oder einen Mitspieler davon abzuhalten, das seine zu erreichen.
	19,99 (Heinz)
	
	8

	Vier gewinnt in neuer Ausführung. Taktisch auch sehr gut, Spielregeln sind schnell erlernt. Man sollte jedoch gut Kopfrechnen können.
	

	CARCASSONNE - Die Jäger und Sammler
	Hans im Glück
	2-5
	ab 8
	strategisches Legespiel
	Carcassonne ist wohl der größte Hit auf dem Spielemarkt seit "Siedler von Catan". Das Spiel besteht aus 72 Kärtchen, auf denen Flüsse-, Wälder- und Wiesenteile abgebildet sind. Der Spieler, der an der Reihe ist, zieht ein Kärtchen und legt dieses passend an. Er darf dann eine seiner Spielfiguren auf das gelegte Kärtchen setzen. Man kann dabei auf einen Fluss, einen Wald oder eine Wiese setzen. Jede eingesetzte Figur gibt dann Punkte, sobald die dazugehörige Komponente fertig gebaut ist.

Durch das variable Spielfeld triff man auch nach mehr als 100 Partien immer wieder auf neue Spielsituationen. Das Spiel ist zu zweit genauso faszinierend wie zu viert oder fünft. Der Spielablauf ist sehr flüssig. Kein Spieler muss lange warten, bis er wieder an der Reihe ist.

http://www.carcassonne.de/fam_jaeger.htm
	ca. 12
	30-45
	9

	Die “Jäger und Sammler”-Version ist eine weitere Variante von Carcassone. Davon gibt es bereits die verschiedensten Varianten. Ich kenne jedoch nur diese. Es ist z.Z. das Lieblingsspiel meiner Freundin, weil es einfach zu verstehen, schnell aufgebaut und jedes Mal anders ist.
	

	Einfach genial
	Kosmos
	1-4
	ab 10
	Legespiel
	http://www.spieletruhe.de/index.php?option=com_content&task=view&id=25&Itemid=55
Bei diesem unglaublich spannenden Legespiel von Erfolgsautor Reiner Knizia eröffnen sich mit jedem Spielstein plötzlich ganz neue Möglichkeiten. Je mehr gleiche Farbsymbole nebeneinander auf dem Spielplan ausliegen, desto mehr Punkte können die Spieler erzielen. Dabei müssen sie darauf achten, dass keine Farbe zu kurz kommt - und immer den Punkte-stand der Mitspieler im Auge behalten. Besonders wichtig ist die Farbe mit dem niedrigsten Punkte-stand, denn sie entscheidet am Schluss über Sieg oder Niederlage. Aber das wissen auch die Mitspieler und deshalb macht es ihnen besonders viel Spaß, genau diese Farbe zu verbauen ... Wer clever legt und mit ein bisschen Glück die richtigen Spielsteine zieht, hat die größten Chancen, das Spiel für sich zu entscheiden. Und wer nach dem letzten Spielzug plötzlich doch ganz hinten liegt, hat nur noch einen Gedanken: Revanche! Und schon beginnt die nächste Partie ... Genial einfach - einfach genial! Das Spiel ist sehr gut auch für zwei Spieler oder als Solospiel geeignet.
	32
	45-60
	10

	Mein derzeitiges Lieblingsspiel (weil ich so gut wie immer gewinne)! Die Regeln sind einfach, es gibt fast nichts zum Aufbauen. Man muss immer darauf achten, wie die anderen spielen, und deshalb sollte man auch gemein (also dem anderen die Chance rauben, für eine Farbe, die er noch, man selber
aber nicht mehr benötigt, noch Punkte holen zu können) spielen können.
	

	Niagara
	Zoch
	3-5
	ab 10
	Sammelspiel
	NIAGARA ist eine mitreißende Schatzsuche im Wettlauf gegen die Strömung. Transparente Scheiben bilden das Flussbett des Niagara River. Auf ihnen treiben die Kanus aller Spieler im Sog der Wasserfälle auf den Abgrund zu. Mit Hilfe ihrer Paddelkarten steuern die Spieler die Geschwindigkeit ihrer Boote und beeinflussen zugleich die Wetterlage und somit das Tempo des Flusses. Ziel dieser Manöver ist es, an die Edelsteine zu gelangen, die an den Ufern des Flusses lagern. Aber auch an Bord gebracht, sind die Juwelen längst nicht sicher, denn manche Bootscrew entpuppt sich hinterrücks als Diebesbande. Nur wer seine reichhaltige Beute zurück an Land bringt, kann das Spiel gewinnen. NIAGARA ist ein wildes Wasserspektakel für unerschrockene Juwelenjäger und tollkühne Abenteurer. Das spektakuläre dreidimensionale Spielmaterial schafft Atmosphäre pur.

Spiel des Jahres 2005
	25-30
	30
	5

	Schwer eine Taktik für dieses Spiel zu finden. Sehr bunt, verspielt.
	

	Nobody is
perfect
	Ravensburger
	3-10
	ab 14
	Spiele für Viele
	Der Klassiker unter den Kommunikationsspielen. Fragen über Fragen, die kein Mensch beantworten kann. Es sei denn, er spinnt. Darum ist hier der größte Gewinner, wer seine hanebüchenen Antworten perfekt verkaufen kann.
	ca. 35
	60
	6

	Ein Spiel für viele Leute, für Partys oder Spieleabende. Man sollte gut erzählen können.
	

	Project Skyline
	Amigo
	2-4
	ab 10
	Familienspiel
	Eine neue Stadt entsteht. Zuerst tritt der Architekt auf den Plan und dann werden mit den Spielsituationen die Häuser gebaut. Als Großinvestor sind Sie an dem Stadtprojekt beteiligt. Sichern Sie sich möglichst viele benachbarte Grundstücke, am besten in der Nähe der Straße. Denn je größer und wertvoller ein Grundstück ist, desto mehr Miete erhalten Sie von den Mitspielern. Vorsicht aber vor deren Verschwörungen, kein Gebäude ist vor Übergriffen sicher. Wer wird der reichste Grundstückbesitzer der neuen Stadt?
	29,95 (Vavra)
	45
	6

	http://www.amigo-spiele.de/Amigo_Produkte_Familie_ProjektSkyline.Amigo?ActiveID=1292

Von Spielablauf (Miete zahlen, um Spielfläche wandern) ähnlich wie DKT bzw. Monopoly. Im Inneren des Feldes wird gebaut, aber auch zerstört. Die Spielregeln sind recht flott zu erlernen. Hat mir ganz gut gefallen, ist aber vom Ästhetischen nicht so ansprechend.
	

	Pueblo
	Ravensburger
	2-4
	ab 10
	Strategie/Taktik
	Ein neues Pueblo soll errichtet werden; ein mehr oder weniger rechteckiges Gebäude, in dem mehrere Indianerfamilien gleichzeitig leben. Diese Häuser aus Mittelamerika hatten mehrere Eingänge, wobei die höher gelegenen durch Außenleitern erreicht werden konnten. 

Als Bauplatz steht ein Gebiet mit 8x8 Feldern zur Verfügung. Ziel des Spieles ist es, die Steine der eigenen Farbe so in das Gebäude zu integrieren, dass sie von außen möglichst nicht zu sehen sind. Schließlich dreht Häuptling Adlerauge seine Runden und verteilt Minuspunkte für all zu extravagante Architektur! 

Die Spieler setzten reihum Steine auf das Spielbrett oder das Pueblo. Die Bauvorschriften besagen jedoch, dass immer drei Flächen den Boden oder einen anderen Stein berühren. Ansonsten darf nach belieben gedreht und gewendet werden. Die Spieler haben immer Gruppen von zwei Steinen (ein neutraler, einer der Spielerfarbe) in ihrem Vorrat. Man kann sich aussuchen, welchen der beiden Steine man verbaut. Beim nächsten Mal muss jedoch der andere genommen werden.
	ca. 35
	45
	9

	Ein Spiel für Architekten? Man muss richtig bauen, aber auch gut rechnen. Glück ist auch notwendig. Ein Spiel, das ich nur selten gewinne, aber trotzdem sehr gerne spiele, da es auch schön ausschaut. Spielregeln klingen vielleicht kompliziert, sind es aber nicht.
	

	Therapy
	Hasbro
	3-6
	ab 12
	Kreativ- und Kommunikationsspiel
	Meistern Sie alle 6 Lebensabschnitte, indem Sie Ihre Couch mit 6 verschiedenen "Geschafft" Stiften füllen, die farblich jeweils zu den Lebensabschnitten (die Stillzeit, die Kindheit, die Jugend, die Reife, das Alter, das "Andere Ich".) passen. Wer das als Erster schafft und mit voller Couch die Ziellinie erreicht oder überquert, der hat gewonnen.

Als Psychiater begibt man sich auf die Reise über den Spielplan, in seine Psyche und die der Mitspieler. 

Das Thema ist aber nicht total ernst und nur etwas für studierte Psychologen, sondern sehr kurzweilig aufbereitet. 

So muss man z.B versuchen seine Mitspieler einzuschätzen. Etwa wird gefragt: "Für wie selbstsicher hältst du dich selbst auf einer Skala von 1- 10?". Nun versucht man zu erraten, wie sich der Gegenüber einschätzt. 

Auch Wissensfragen kommen nicht zu kurz. So wird man beispielsweise gefragt, ob "eher Frauen oder Männer einen nur in der Phantasie existierenden Freund haben". 

Alle Antworten basieren auf wissenschaftlichen Forschungen. 

st besser kennen. 

http://www.spieletest.at/spiel.php?ID=38
	
	
	6

	Ein “Psycho”-Spiel, wie eine Freundin sagen würde. Zu spielen am besten mit Freunden. Wenn man sie gut kennt, kommt man schneller weiter, sind sie einem noch fremd, lernt man etwas über sie. Die Wissensfragen sind allerdings zum Teil recht blöd und außerdem auf deutschen Verhältnissen basierend.
	

	Typisch Frau Typisch Mann
	Kosmos
	2-8
	ab 16
	Kreativ- und Kommunikationsspiel
	„Was tun Sie, wenn Ihr Partner Ihren Geburtstag vergessen hat?“ „Mit welchen Tricks locken Sie Ihre Freundin auf den Fußballplatz?“ Jeweils vier Antworten stehen dem Spieler zur Verfügung – doch für welche entscheidet er sich? Genau das versuchen seine Mitspieler einzuschätzen und geben ihren Tipp im „Turm der Wahrheit“ ab. Jede Übereinstimmung wird mit einem Punkt belohnt und schnell zeigt sich, wer bei diesem witzigen und kommunikativen Beziehungsspiel den besten Spürsinn hat.
	19,99 (Heinz)
	
	7

	Ein neues Kommunikations- (bzw. Psycho-)Spiel, basierend auf der Fernsehsendung “Typisch Mann, typisch Frau”. Ganz interessante Fragen, man lernt auch die Mitspieler kennen (vermutlich etwas fad, wenn man es mit dem Partner spielt, und ständig Übereinstimmungen hat - uns so am Spielefest ergangen).
	

	Verflixxt
	Ravensburger
	2-6
	ab 8
	Laufspiel, Strategie/Taktik
	nominiert für Spiel des Jahres 2005

Eben noch auf der Siegerstraße, müssen Sie nun - verflixxt noch mal- diese Karte nehmen. Doch ganz ruhig bleiben, denn das Spiel ist noch nicht zu Ende. hier entscheidet die letzte Tafel. Erst dann wird abgerechnet und dann wollen wir mal sehen...


	ca. 15
	20-30
	8

	Lustiges, schnell erlerntes, einfach gestaltetes Legespiel, bei dem man zwar versuchen kann, sich eine Taktik zurechtzulegen, wenn man sich jedoch verrechnet oder die Mitspieler doch nicht ganz so mitspielen, wie man sich das erhofft hat, kann das ganz schön verflixt sein.
	

	Quarto
	Gigamic
	2
	ab 10
	Strategie/Taktik
	Jeder der 16 Spielsteine hat vier unterschiedliche Charakteristika (Farbe, Größe, mit/ohne Loch, rund/eckig). Ziel des Spieles ist, eine Reihe aus 4 Spielsteinen zu bilden, die eine Gemeinsamkeit aufweisen. Aber glauben Sie nicht, dass Sie mit den Spielsteinen spielen können, die Ihnen passen: Ihr Gegner wählt die Spielsteine für Sie aus!
	38
	10-20
	9

	4 gewinnt, aber schwieriger, da man auf 4 Charakteristika schauen muss. Einfache Spielregeln, schnell gespielt, schnell vorbei. Nur für 2 Spieler, ziemlich teuer, dafür aber aus schönem Holz, fasst sich einfach gut an!
	

	Personality
	FX-Schmid
	3-8
	ab 14
	Kommunikation
	Personality führt dich in die Tiefen des eigenen Ich. Wie groß ist die Wahrscheinlichkeit, dass du hier und jetzt einen Strip machen würdest? Wie kompliziert oder aggressiv bist du? Wie stark ist der Wunsch andere von deiner Meinung zu überzeugen? 

Diese und ähnliche Fragen muss man bei Personality auf einer Skala von eins bis zehn beantworten. Deine Mitspieler versuchen dich einzuschätzen und stellen auf ihrem Drehrad ebenfalls einen Wert zwischen eins und zehn ein. Du bestimmst einen Spieler, von dem du glaubst, dass er dich am besten einschätzen kann. 

Nun werden die Antworten verglichen. Die Spieler müssen Felder nach vorne fahren, je nachdem wie stark die Einschätzung von deiner Antwort abweicht. Im schlechtesten Fall muss man neun Felder vorrücken, aber dann hat man sich total verschätzt. Der Befragte Spieler fährt so viele Punkte wie derjenige von dem er dachte, dass er ihn am besten kennt. 

Wer als erster über das Ende des Weges hinausfährt hat verloren, bzw. derjenige, der am wenigsten Felder gefahren ist, hat gewonnen. 

http://www.spieletest.at/spiel.php?ID=151
	ca. 30
	45
	9

	Ein Partyspiel für viele Leute. Spiele ich ganz gerne, weil man über sich und über andere Nachdenken muss. Ein Psycho-Spiel also. Manche Antworten führen dann unweigerlich auch gerne zu Diskussionen, weil die Frage unterschiedlich verstanden wurde, das finde ich auch ganz nett. Wenn man jedoch Angst hat, dass man sich oder die anderen einen genauer kennenlernt, ist das Spiel nicht geeignet.
	

	Confusion
	Ravensburger
	2-5
	ab 10
	
	ein total verwirrendes Karten-, Würfel- und Reaktionsspiel, das eine ganze Menge verlangt: Konzentration, Reaktion und Vergnügen am Chaos
	9,49
	15
	10

	Ein herrlich verwirrendes Spiel. Auch wenn man die Spielregeln verstanden hat, muss man doch nach jedem Würfelwurf immer überlegen, was man zu tun hat. Ich finde es genial, Martin kann es nicht ausstehen. Man muss schnell und logisch denken können.
	

	Set!
	Ravensburger
	2-8
	ab 10
	Kartenspiel
	Das Dreivondendingensindnichtwiedieanderen - Kartenspiel

Die ultimative Herausforderung mit 81 Karten, die alle verschieden sind. Wer holt sich die meisten Sets - 3 Karten mit der richtigen Menge, Farbe, Form und Füllung?
	ca. 8
	20
	9

	Ein Spiel für schnelle Köpfe, die auch optisch was drauf haben. Jedoch nicht geeignet, wenn die Spieler zu unterschiedlich sind (einer immer gleich alle Sets erkennt, so dass die anderen keine Chance mehr haben).
	

	Think

Logik Trainer
	Ravensburger
	1-4
	ab 14
	
	Abwechslungsreiches Training für den Kopf, das Logik, Konzentration und Kreativität verbessert und Sie schnell auf den Erfolgsweg bringt - auch in Ihrem Alltag.
	ca. 25
	
	8

	Denkvermögen ist gefragt, also kein Partyspiel, sondern etwas für anspruchsvollere Spielezusammenkünfte.
	

	Think

Paternoster
	Ravensburger
	1-6
	ab 14
	
	Temporeicher Merkspaß, der Konzentration und Gedächtnis trainiert.
	ca. 11
	
	7

	Ähnlich wie Memory, jedoch weniger Karten, die dafür aber ständig die Position wechseln. Ein gutes Gedächtnis ist also gefragt.
	

	La Città
	Kosmos
	2-5
	ab 12
	
	Großes Spielabenteuer mit vielfältigen taktischen Möglichkeiten.
Italien in der Zeit der Renaissance. La Citta, die Stadt, steht vor ihrer Blütezeit. Mächtige Stadtfürsten, ebenso wie die immer selbstbewusster werdenden Bürger der toskanischen Metropolen, entdecken ihre Liebe zur Bildung, Kunst und Stadtkultur. Die Adelsgeschlechter versuchen, durch den Bau von Schulen, Palästen, Domen, Badehäusern, kunstvollen Brunnen und vielem mehr ihre Metropolen attraktiv für Zuzugswillige aus anderen Städten zu machen. Je mehr Bevölkerung, desto prächtiger lassen sich die eigenen Städte ausbauen. Die Konkurrenz unter benachbarten Orten ist groß. Und immer herrscht auch Ungewissheit, wonach den Bürgern der Sinn gerade steht: Bildung? Schöne Künste? Oder das Gesundheitswesen? Wohl dem, der hier den richtigen Riecher für die Stimmung im Volke hat. Und damit ist es aber noch lange nicht getan. Je mehr Einwohner eine Stadt auf sich zieht, desto drängender wird auch die Frage, wie man all die Menschen ernährt.
	
	60-150
	9

	Mein derzeit liebstes Strategiespiel. Die Anleitung und der Aufbau sind zu Beginn ein wenig kompliziert, das gibt sich aber nach ein paar Spielen. Taktik ist zwar gefragt, jedoch hängt auch einiges vom Glück ab. Wenn man jedoch nicht von Anfang an voll mit dabei ist, hat man kaum noch Chancen aufs Gewinnen. Allerdings bleibt es meistens so ausgewogen, dass man bis zum Schluss nicht sagen kann, wer gewinnt, denn in der letzten Rund kann noch viel passieren. Das Spiel lässt sich auch ganz gut zu zweit spielen, je mehr Leute aber, umso spannender ist es.
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